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Informace k dobrodruzstvi

UVODEM

Na této strance naleznes informace k dobrodruzstvi. Priibézné budou pfibyvat tzv. Mésicsvity, kratké
texty, které vas jesté vice uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost, budou vam byt pfi hie k uzitku.

Neprehlédnéte téz stranku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy a
dalsi naleZitosti turnaje. S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi a zarover
autora dobrodruzstvi Guffa.

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize uvedenych informaci. ALE vas postup
dobrodruzstvim bude znacné zdrZovan vyptavanim se a doplniovanim si informaci o realiich. Zcela jisté
se budete hlfe orientovat v pfibéhu a vase Sance na vitézstvi tak bude mensi. Pokud se ale specifickych
realii chytnete, pomUzete budovani atmosféry hry, budete pribéhem a postavami vice ,zit“ a véfime,
Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavé;si pro vas i Ple.

REALIE

MIZné ostrovy
Celé dobrodruZstvi se bude stejné jako v lofiském roce odehravat ve fantasy svété — archipelagu Mlzné
ostrovy.

MIZné ostrovy jsou volné spolecenstvi 16 ostrov(, které jsou nesmirné rozmanité, co se tyce pfirody,
obyvatel, pravidel i forem vlddy. Spole¢né maji pouze to, Ze v nékterych zaleZitostech uzndvaji
svrchovanost mistodrziciho a jeho rady sidlici na Centralnim ostrové ve mésté Stone.

Jedna se o Cisté pragmatické rozhodnuti — spoluprace v obchodnich zaleZitostech a nékdy treba ve
vymahani prava je pro jednotlivé ostrovni oblasti vyhodna. Mira spoluprace se u jednotlivych ¢asti
souostrovi vyrazné lisi, obecné plati, Ze ¢im bliZze jsou dané oblasti Centralnimu ostrovu, tim uZsi je
kooperace.
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Centralni ostrov

Nejvétsi ostrov z archipelaga se nachdzi pfimo uprostfed. Na jihovychodé se tdhne ostrovem skalnaté
pohofi, které predstavuje snad jedinou neobydlenou ¢ast ostrova. Na zdpad od hor se nachazi drodné
niziny protkané mirnymi kopecky a skalkami, kde Zije drtiva vétsina obyvatel Centralniho ostrova.

Na jichovychodé a severovychodé se nachazi dva pfistavy — Greydocks a Galsor, které zajistuji namofni
spojeni s vychodem archipelaga. Diky stitu hor maji celkem silnou autonomni samospravu a od ,téch
ve Stone” si nenechaji do vladnuti moc kecat. Na severu ostrova je dalsi ptistav — Corlagon, ktery
obhospodaruje sever archipelaga. Je to nastupni brana pro rGzné dobrodruhy moreplavce, ktefi se
odtud vydavaji na dlouhé plavby za bajnymi(?) kontinenty na sever od archipelaga. Cas od ¢asu tu totiz
more vyvrhne podivné véci podivnych tvar( a neznamych funkci.

Nejvétsim a nejdllezitéjsim méstem/pristavem je pak hlavni mésto Stone, které je popsano v
nasledujici kapitole.

Mésto Stone

Stone je nejvétsi mésto v celém archipelagu. Slouzi jako centrum moci, vzdélanosti, obchodu a kultury.
Mésto se pysni velkorysym pfistavem, vladnimi budovami, universitou, kasarna, chrdmem Cirkve
Stvoritele. Jako kazdé velké sidlo ma Stone ¢tvrt bohact i chudaka.

Vo

Meésto fidi rada v jejimZ Cele stoji starosta Peredur (zastupce cechu lodaf(). DalSimi ¢leny jsou Spark
(soudce), Garrick (velitel strazi), Zefyrus (rektor university), Nubia (clenka Kongregace Cirkve
Stvoritele), Aharon (zastupce obchodniho cechu).

NaboZenstvi Cirkve Stvoritele

Na Mlznych ostrovech neni zadné prevladajici nabozenstvi. Vira obyvatel se ¢asto liSi podle rasy nebo
povolani. Ve vesnicich na pobrezi mnoho lidi vzyva morska bozstva, na hranicich s hvozdy maji lidé dctu
k prirodé a druidlim jako jejim ochranctm, v horach pak vzyvaji boha nebes ¢i skalni démony.

Ve vétSich méstech nejen na Centrdlnim ostrové je nejsilnéji zastoupena monoteisticka Cirkev
Stvoritele. Jeji vliv dramaticky vzrostl po odhaleni kultu chaosu Akuri. Cirkev vice zaméfila svoji rétoriku
proti tomuto zhoubnému kultu, coz se ji vyplatilo a pocet stoupencl a donator( ji utésené roste. Hlavni
chram Cirkve se nachazi v hlavnim mésté Stone. Symbolem Cirkve je kruh ve vSech moznych podobach.

Kult chaosu Akuri

Jedna se o relativné mocny kult, ktery je aktivni v celém archipelagu. Vzdy jednal skryté a nendpadné,
nicméné drive ¢i pozdéji se plisobeni kultu muselo nékde projevit. Stalo se tak zhruba rok pred letoSnim
dobrodruzstvim, kdy kult chaosu zcela ovladl pristavni mésto Veilport na ostrové Markham (viz lonské
dobrodruzstvi). Vasi druZiné se podarilo moc kultu ve mésté zlomit a jeho ob¢any osvobodit ze spard
chaosu.

Nyni se kult Akuri znovu ponofil do tézké ilegality. Clenové kultu jsou stihani a vétSinou konéi v
nejtemnéjsich Zalatich. Proti kultu nejvice zbroji Cirkev Stvoritele, kterd v kultu vidi existencionalni
hrozbu pro celé lidské (elfské, trpaslici, ...) pokoleni.

Magie

Magie je na archipelagu znama a pouZivan3, jeji pouZiti neni nijak penalizovano, pokud neni vyuzita k
nekalym Gcéelm. Pokud je magie pouZita tfeba ke kradezi, napadeni a podobné, je to brano jako
pritéZujici okolnost a soudci byvaji v takovém pripadé dost pfisni.
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DRUZINA

Poznamka: Postavy zUstavaji stejné jako v loriském dobrodruZstvi (pouze o Uroven vyse). Znalost
lonského dobrodruzstvi neni viibec nutna. Vsechny potfebné informace k druziné a realiim jsou
uvedeny zde na strankach a nebo v pfilohach.

Druzina je ve sluzbach soudce Sparka, ktery je zaroven radnim sidelniho mésta Stone. Zafizuje pro néj
ukoly na zdpadnim pobrezi Centralniho ostrova a ¢as od ¢asu i mimo néj. NejvétsSiho uspéchu dosdhla
druzina zhruba pred rokem, kdy se ji podafilo odhalit mocny kult chaosu Akuri na ostrové Markham,
ktery odvaznymi Ciny rozdrtila na prach.

Letos dostala druzina za ukol pomoci pfi patrani a dopadeni takzvané Bandy, loupezivé druziny, kterd
desitky let terorizuje kraje na sever od mésta Stone. Banda si vZdy pocinala Sikovné — nikdy neudélala
tolik Skody, aby byly Ufady nuceny zasahnout. Zda se vsak, Ze pohar trpélivosti pretekl a koneéné se
Banda docka spravedinosti.

Banda v minulosti zasahla do Zivota kazdého z ¢lent vasi druZiny. Vice se o téchto pohnutych udalostech
dozvite z Mésicsvitt, které budou nepravidelné aZ do konce ¢ervna vychazet na téchto strankach.
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Organizace turnaje MDrD

DRACI DOUPE

Najde se Siroko daleko viibec nékdo, kdo by o této legendé neslysel? Je to mozné a tak vam tuto legendu
priblizime. Draci doupé je nejstarsi plvodni Ceska fantasy hra na hrdiny. Hry na hrdiny (znamé pod
zkratkou RPG z anglického roleplaying games) jsou ,,stolni“ hry, ve kterych se ocitnete v kizZi nékteré z
fiktivnich postav a spolecné se spoluhraci vytvafite unikatni pribéh. Popisujete Ciny postav, mluvite
jejich Usty, veskeré prostredi vsak zlstava ve vasi fantazii, podobné, jako kdyZ ¢tete knihu. A v tomto
Mistrovstvi je tomu nejinak. Fantasy v tomto pfipadé znamend, Ze se ocitnete ve fiktivnim svété,
zaloZzeném na stfedovékych redliich, s prvky magie a nadpfirozena. Jestli takovy svét bude podobny
spise tomu z Pana Prstend, Zaklinace, Ci treba Zeméplochy (nebo zda to bude svét neotrely) zaleZi na
tvlrcich Mistrovstvi a najdete je v propozicich k aktudlnimu rocniku.

O MISTROVSTVI(

Jedna se o turnaj ve hie vychazejici z tradic Draciho doupéte (verze 1.6). Projdéte se svoji druzinou
peclivé pripravenym dobrodruZstvim, pomérte dlvtip a herni um s ostatnimi soutézicimi a vstupte do
Siné slavy mezi legendy.

Soutézni dobrodruzstvi tvori déjové souvisly ptibéh, ktery je rozdélen do tfi navazujicich c¢asti
(Ctvrtfinale, semifinale, finale). Hraje se vyfazovacim zplsobem. Mezi ctvrtfinale a semifinale postoupi
minimalné 20 druZin, do findle postupuje minimalné 8 druZin. Vyhlaseni vitéz( a predani putovni
trofeje probiha na nedélnim zakonceni GameConu. Zde si také mlZete vyslechnout cely soutézni pribéh
a veselé historky z pribéhu turnaje.

Proc se hry zicastnit? Neni to jen soutéZ o lakavé ceny a uznani. JelikoZ soutéZni dobrodruZstvi poctivé
cely rok pfipravuje a na misté vede tym zkusenych a ostfilenych Pand a Pani Jeskyné (PJ), hra bude pro
pfiznivce RPG urcité i neopakovatelnym zazitkem. Zvlasté letos, kdyZ jde o posledni roénik turnaje!
Zucastnit se mohou Uplni novacdci i zkuseni hraci. Na své si prijdou obé skupiny. DulezZité je dobre se
bavit pfi hrani soutézniho dobrodruZstvi.

Tak nevahejte a vydejte se do magického svéta plného kouzel, fantasknich bytosti, zakefnych intrik a
objevujte jeho tajemstvi a vychutnejte si jeho neopakovatelnou atmosféru.

S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi Guffa.

NOVINKY PRO ROCNIK 2025

Stejné jako v lonském dobrodruzstvi se budeme pohybovat v archipelagu MIizné ostrovy v klasickém
fantasy duchu s nddechem modernich prvki. Vice o reéliich letoSniho svéta/pfibéhu naleznete v sekci
Informace k dobrodruZstvi. Zakladni parametry:

e  pfi Ucasti 20 druzin garantujeme, Ze si kazda druzina zahraje ctvrtfinale i semifinale

e ve findle bude 1 PJ na druZinu, minimalni pocet finalisti je 8

e druZina se sklada z 5-7 predpFipravenych postav

e predpfipravené postavy maji urcené vse - od jména, rasy, povolani, atributl, pres zvlastni
schopnosti, dovednosti, kouzla a vybaveni a jednu udalost z minulosti, ktera je formovala; dusi
jim vSak musi vetknout hraci...
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e predpfipravené postavy maji ur¢ené zdkladni motivace v pfibéhu a charakterové vlastnosti

e letos je semifinale kratsi (4h misto 5h), abychom mohli realizovat MDrD Pub Kviz

e v pripadé spori mezi hraci a Plem &i stiznosti na Ple je mozné se obratit na Guffa, organizatora
MDrD, ktery bude pUsobit jako prostfednik pfi feSeni a to bud na misté ¢i mailem.

OBECNA PRAVIDLA

Hraje se podle pravidel DrD verze 1.6, edice E. Hrajeme pouze s pravidly pro zacatecniky (PPZ) a
pokrocilé (PPP). Nelze pouzivat nic z pravidel pro experty (PPE). Altar vydal v lofiském roce
elektronickou verzi pravidel PPZ (k zakoupeni zde), pravidla PPP jsou prakticky nesehnatelné. | z tohoto
divodu jsme k doslovnhym znalostem pravidel benevolentnéjsi. Jde ndm primarné o vasi zabavu.

Hody kostkou a rozhodovani o Uspéchu akce

Faktor ndhody u dilezitych udalosti vynechavame. Chceme, aby o postupu rozhodovala jen Sikovnost
hrac. Obecné plati, Ze PJ uzna dobry napad, kdyZ bude spravné hraci popsan. Cilem je budovat
atmosféru, udrZovat tempo hry a minimalizovat listovani v priruc¢kdch jen proto, aby se urcila spravna
vySe bonusu apod. Vidy jde predevsim o dohodu mezi hraci a PJ. PJ tu neni od toho, aby hrace
»prechytracil”, hlavnim cilem je vidy to, aby hrani bylo pfijemné, stejny pfistup oéekdvame i od hraca.

Soubojovy systém

Hraje se podle zakladniho soubojového systému. Je na domluvé hracli s Plem, zdali pro souboj budou
vyuzivat néjaké pomucky (mapovy podklad, figurky atp.). P¥i opravach na hod se bere v potaz rozdil
velikosti a bojeschopnost. Vliv naloZeni pouze v konkrétnich ptipadech, bude-li mit smysl.

Pfi soubojich se bere v potaz zranitelnost a odolnost nestvlr vici riznym Utokdm. Zranitelnost nestvar
se netidi presné podle prirucky PJ, ale odpovida readliim dobrodruzstvi. Nevdhej se zeptat Ple, zdali tva
postava o nestvire néco nevi, ¢i se s ni dokonce nékdy setkala.

Boj pod Sirym nebem se snazime hodnotit podle zdkladniho soubojového systému ¢i pomoci hodl na
past i pravdépodobnost, ¢i dohodou mezi hraci a Plem.

A mimo boj

Pro pohyb postav maji PJové vlastni zjednodusenad pravidla, kterd neodpovidaji oficidlnim pravidlim.
Je tomu tak proto, aby hra plynula a vice ¢asu se vénovalo dileZitéjSim pasazim dobrodruzZstvi. Toto se
tyka jak pésiho pochodu, tak i pfi vyuZiti dopravnich prostredk.

Unavu a €as nutny na odpocinek posuzuji Plové podle pravidel a zékonitosti danych dobrodruZstvim.
Opét z dhvodu urychleni hry. Hraci by si méli uvédomit, Ze odpocinek ¢i dokonce spanek pod Sirym
nebem je velky risk i pro ostfilené dobrodruhy.

Vyjednavani s cizimi postavami bude vzdy probihat formou roleplayingu. Schopnosti dané povolanim
jsou podpurnymi prostfedky pfi vyjedndvani a jejich pouziti je samoziejmé (kladné) hodnoceno.
Nicméné od hraca se ocekava, Ze budou spoléhat pfi vyjednavani na svij roleplaying a pouZiti ziskanych
informaci a nikoliv na vysledek hodu kostkou.

Systém dovednosti nebude pfi hie uplatinovan. Zdali umi postava Cist, psat, plavat se dozvi ze svého
osobniho deniku. Pokud neni tato dovednost v deniku zminéna, plati, Ze danou dovednost postava
neumi.
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DRUZINA

Turnaje se neucastnite jako jednotlivci, ale ve skupiné 5-7 hracu, ktera tvofi druzinu. DruZiny soutézi
mezi sebou o to, kterd lépe, podle danych hodnoticich kritérii Mistrovstvi, projde soutéznim
dobrodruzZstvim. Vétsi pocet hraca ve skupiné neposkytuje vyhodu.

Béhem hry muze dojit k pfibéhovému konfliktu mezi jednotlivymi postavami v druziné. Hraci by neméli
zapominat, Ze se jedna Cisté o konflikt mezi postavami a nikoliv samotnymi hraci (!).

Doporucujeme zdjemcdim o turnaj v MDrD, ktefi nemaji vlastni druZinu, aby kontaktovali Guffa mailem.
Ze zkuSenosti z predchozich ro¢nikd turnaje jasné vyplyva, Ze vétsina druzin se sklada z hraca, ktefi
spolu pravidelné hraji, a ktefi si chtéji uzit turnaj tak, jak jsou zvykli. Na druhou stranu se kazdy rok
objevi 1-5 single hracl, ktefi pti troSe dobré vile mlZou vytvofit zajimavou druZinu a turnaje se
plnohodnotné zucastnit i s Sanci na vitézstvi.

POSTAVY

Hrac v druziné reprezentuje pravé jednu postavu, kterou si vybira z predem predpfipravenych. Postavy
€. 1az ¢. 5 jsou povinné. Postava €. 6 se uplatni pfi hie v Sesti¢lenné druziné. Postava €. 7 se uplatni pfi
hfe v sedmiclenné druziné.

Drystan(a), ¢lovék sicco, 9 Uroven (vidce druziny)
Elarion(a), barbar ¢arodéj, 7. Uroven

Lyndor(ia), barbar druid, 7. droven

Morvain(a), hobit theurgh, 7. Uroven

Thal(a), kroll bojovnik, 7. Uroven

Valandorin(a), ¢lovék ¢arodéj, 7. Uroven
Kwaelor(ina), trpaslik chodec, 7. droven

Nouhs~wbhR

Vice informaci k historii druziny najdete v osobnich denicich, dale v sekci Informace k dobrodruZstvi.
Nékteré informace tykajici se historie druZiny budou zminéné i v predgameconnich novinach -
Maésicsvitech — viz sekce Informace k dobrodruZstvi.

Poznamka: Vsechny osobni deniky jsou v ,muZské” verzi. Potfebujete-li verzi ,Zenskou”, kontaktujte
Guffa.

Presvédceni pfi tvorbé postavy nepouZivame, pocitdme, Ze si hraci vytvori komplexnéjsi charakter
postav v souladu s roleplayingovymi pravidly mistrovstvi. Je jen na vas, jak moc peclivi budete. Pokud
si vytvofite zajimavy charakter a dokaZete jej zahrat, hra bude pro vas i P o mnoho zabavnéjsi. Ocenime,
pokud uvidime, Ze se svoji postavou doslova ,dychate” a neni to pro vas jen soubor abstraktnich &isel
v osobnim deniku. Pravdépodobné pro vas potom bude i snazsi ziskat klicové informace, u kterych
predpokladame poufziti roleplayingu. Clanky "Mistrovstvi v DrD: O roleplayingu” a "Mistrovstvi v DrD:
Jak si (ne)vytvorit postavu' vam mohou pfti tvorbé pomoci. Charakter vytvorené postavy by vsak nemél
byt v rozporu s predpfipravenymi informacemi.

Valec¢nik
Zastraseni — uvitame, kdyZ valecnici budou pouzivat i kdyZ je pravdépodobnost Uspéchu zastraseni
nerealné nizka.

Poznavani artefaktd — misto hod( preferujeme roleplaying.
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Hranicar
Kouzlo Privolej druida umi pouzivat krom chodce i druid.

Alchymista

Magenergie a suroviny — MnoZstvi je uvedeno v deniku postavy spolu s jiz ptredpfipravenymi predméty.
Béhem dobrodruiZstvi si je alchymista schopen obstarat suroviny za 10 zI. za kazdy den, ktery hledani
naplno vénuje. Hledani musi probihat mimo obydlené oblasti. Ve mésté nelze suroviny obstarat jinak
nez ndkupem.

Na predméty vyrabéné béhem dobrodruzstvi se vztahuji obvykla pravidla. Alchymista nemaze béhem
hry vyrabét ,trvalé” predméty z PPZ.

Hrac¢ nemiuzZe pred zacatkem dobrodruZstvi ¢ast svych magu a surovin vyuzit k tvorbé alchymistickych
predmétl. Jakmile PJ dobrodruzZstvi uvede, je na hradi, jak alchymista své magy a suroviny ,,utrati”. Hraci
nic nebrdani, aby si dopfedu rozmyslel, které lektvary si vyrobi, ale vyrabét je bude az po zahdjeni hry.

Zlodéj

Zvlastni schopnosti zlodéje — uvitame roleplaying pred hodem kostkou tam, kde dochazi k interakci s
cizi postavou. Ale hra¢ mize vyuZiti dané schopnosti urcité zminit (Hra¢ oznami Pli: ,,Pokusim se ziskat
dlvéru toho strazného...”. A pak roleplayuje, jak se vlisava do pfizné strazného).

Sit (sicco) — je na hrééi, zda bude budovat a vyuZivat sité a kolik investuje penéz. Sit funguje dle pravidel.

ZBRANE, ZBROJ A VYBAVENI

Penize — Kazda postava ma na pocatku dobrodruzstvi k dispozici vlastnich 50 zlatych. Drystan(a) ma
navic 350 zlatych z ufadu soudce Sparka.

Vybaveni — Kazda postava ma na zacatku pevné dané vybaveni. S tim vstupuje do hry. Po zahajeni s nim
muZe volné nakladat (pfedat nékteré vybaveni jiné postavé v druZingé, atp.). Pro jednoduchost nejsou v
osobnich denicich uvedeny véci na bézné cestovani (nadhradni saty, plast do desté, slavnostni Saty
hodné uradu). Postavy cestuji nalehko, prespavaji po hostincich, nemaji vybaveni na dlouhodobé
prespavani v pfirodé.

Zbrané a zbroj — Kazda postava ma na zacatku dobrodruzstvi uréené zbrané a zbroj. V prabéhu
dobrodruzstvi miZze ziskat nové. Pro jejich pouZiti plati omezeni dana pravidly.

Magické predméty — Kazda postava ma na zac¢atku dobrodruzstvi jeden magicky pfedmét. Viz osobni
deniky.

HODNOTICI KRITERIA

Pfi tvorbé dobrodruistvi se vzidy snazime stanovit objektivni kritéria, podle kterych urcuji PJové
postupujici, pfipadné vitéze turnaje. Nicméné neni to vidy jednoduché, zvlasté, kdyz si druZiny vedou
dobre. K zakladnim kriteriim jsme napsali blog.

NiZe naleznete zakladni pilite hodnoceni:

1) Postup soutéinim pFibéhem (dobrodruistvim). Jak dobie postupuje druZina pfibéhem na
zdkladé motivace jednotlivych postav a druZiny. Zde se hodnoti predevsim reakce druziny v
klicovych momentech pfibéhu. Dale se zde hodnoti sbér a prace s informacemi. Jak si druzZina
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dokaze poskladat obrazek toho, o co se v dobrodruzstvi jedna. Dale jak elegantné, efektivné a
originalné prekona viechny problémy a prekazky, které ji v pribéhu hrani vyvstanou.

2) Hrani roli, aneb roleplaying (RP). Kritéria, kterd bereme v potaz pfi hodnoceni RP jsme sepsali
v "RP_pravidlech Mistrovstvi". Letos téZ pocitdme s tzv. roleplay vyzvami. Jedna se o herni
scény, které budeme hodnotit na zakladé roleplaye hracua.

3) Herni ¢as. Herni bloky jsou ¢asové omezeny. Jednotlivé ¢asti dobrodruzstvi vzdy konci urcitou
udalosti (napt. nalezenim potrebné informace, predmétu), kterou je nutné stihnout za dany
herni ¢as. Nesplnéni cile herniho bloku nemusi byt nutné diivodem nepostoupeni, nicméné je
brano v potaz.

Ve ¢tvrtek od 17:00 probéhne prednaska ,,Mistrovstvi DrD — Hodnoceni druzin, postupova kritéria a
FAQ“ a kde se mUzZou hraci dozvédét blizsi informace, jak hodnoceni probiha a doptat se nejasnosti k
dobrodruzstvi.

PANOVE JESKYNE (PJ)

PFi registraci si mlzete kromé herniho bloku zvolit i PJ pro zakladni kolo. Pro semifinéle bude pridélen
organizatory turnaje jiny PJ. Stejné jako loni si i letos budou moci druziny urcit az dva Ple, se kterymi
NEchtéji hrat sobotni semifindle. Pokusime se druZinam vyhovét. Ve finale ptipadne na kazdou druzinu
pouze jeden PJ. Informace a herni styl jednotlivych P) naleznete v sekci Panové Jeskyné.

KAPACITA TURNAJE A DELKA HRY

Predpokladand maximalni kapacita turnaje je 24 druzin. VSechny druziny odehraji ¢tvrtfinalové kolo
(Etvrtek, patek). Do semifindlového kola (sobota) postoupi minimalné 20 nejlepsich druzin. K dispozici
je minimalné 10 PJ{ na dopoledni semifinale a 10 PJ( na odpoledni semifindle. NedéIniho finale se pak
zUcastni minimalné 8 nejlepSich druzin, které nejlépe zvladly Ctvrtfindlové a semifindlové kolo.
Ctvrtfinale trva 4 hodiny, semifinale 4 hodiny a findle 4 hodiny.

Upozornéni: Vzhledem k omezené kapacité PJU na jednotlivé semifindlové bloky mizZe dojit k situaci,
kdy do semifinale postoupi hGfe hodnocena druzina na ukor Iépe hodnocené druziny. Tato situace muze
nastat v pfipadé, kdy bude (vyrazné) vice lépe hodnocenych druzin chtit hrat v jednom semifinalovém
bloku, kde tim padem nebude dostatek PJ{ k dispozici. Této situaci nejsme schopni dopredu zabranit.
Nevime dopredu, jak které druziny budou ve ctvrtfindle Uspésné. Nasim cilem je, aby do semifinale
postoupilo maximum druZin a vSichni dostupni PJové na semifinale byli vytizeni.

S SEBOU

e kostky (k6, k10, k%) - idedIné kazdy vlastni

e pravidla PPZ, PPP - alespon jedny na druZinu
e vyplnény osobni denik

e psaci potfeby a papiry

e obcerstveni

CENY PRO VITEZE

Vitézové Mistrovstvi v Dracim Doupéti ziskaji putovni pohar a zapisi se do Siné sldvy. Kromé toho ziskaji
hodnotné ceny, které dostanou i hraci druzin umisténych na 2. a 3. misté.
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Drystan

Zivoty
e S 1 16
: ¢lovék sicco
2 17
Uroven 9. |Postieh
3 18
Max. zivotu 30 |- obj. 12%
4 19
Max. magu - - mech. 6%
5 20
Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl
6 21
, Postih -1 zaménéjak 10 zivoth
7 22
Sila 8 -1 Probodnuti a stielba ze zalohy 8 23
Obratnost 19 | +4 Zabiti Vrh 9 24
Odolnost 12 | 0 Sit’ Boj s dykou 10 25
. Pirevieky (59%) Splh po zdech (89%)
Inteligence | 12 | 0 Ziskani duvéry (51%) | Skok z vysky (89%) 11 26
. Objev. mech. (54%) Tichy pohyb (41%)
Charisma 16 | +2 | I1Gpjev. obj. (62%) Schov. ve stinu (66%) 12 27
. Zneskod. mech. (58%) Vybirani kapes (35%)
Velikost B Otevreni obj. (70%) Odhad lidi (-) 13 28
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 29
kratky meé 3 -1 -1 1 pochva 15 30
dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 zada

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
kozené 4 télo kouzelna oc 8
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nacini opasek
Prsten soudce Sparka leva ruka oficialni znak soudcovského ufadu
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oci Zelené
Zlocin je zlo€in. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle Zadnych pravidel. Porazit zlo mnohdy . . i
znamena hrat bez pravidel. Viasy Spinavy blond
MUj otec o vSem moc pfemyslel a na vS8em chtél vydélat. Zlataky umél spogditat, zbozi |Vyska (coul) (185
ocenit, ale vlastni Zivot a Zivot mé matky nedocenil. Vy€itam mu to, i kdyz za to
vlastné nemohl. Byl to dobry Elovék, nikdy nikomu nechtél ublizit a dobfe se o nas Vaha (kg) 75
staral. Pfesto, kdyby tenkrat dal na matku. Kdybych se tenkrat taky ozval. VSecno
mohlo byt jinak. Jen kdyby...
Stari (1éta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Otec a matka zemfeli, protoze se bali Bandy. Ja se nebojim. Ja se pomstim.

Zivotni motto:

Zlo€inci nedodrzuji zakon. Pro€ bych mél ja?

OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Elarion

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka.

Magy Zivoty
; 1 16
3 / barbar ¢arodéj
1

4 | 2 |17

5 : Uroven 7. |Postieh

3 | 3 |18
: Max. zivotu 30 |- obj. 24%

7 i

3 | 4 | 19
| Max. magut 38 |- mech. 9%

9 1
i 5 | 20

10 ! . A . Si e
11 : Vyrazeni pfi dosazeni 5 zivotu
12 | 6 | 21

) Postih -1 zaménéjak 10 zivotu

13 1" 7 | 22
14
15 . o oo
16 Sila 8 -1 cteni kouzleni 85% 8 | 23
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 | +0 psani nevidénych 9 | 24
;g Odolnost 1 | +0 18 kouzel pritelicek - kocka 10 | 25
g; Inteligence 18 | +3 11 | 26
23 .

24 Charisma 17 | +3 12 | 27
25 .

26 Velikost B 13 | 28
27
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 29
gg Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15 | 30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek
33 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
35 . .

36 Dyky (zblizka) 2 +1 +2 1 opasek
37
38

Zbroj kval. kde poznamka
zadna 1 - oc 1
Véc Kde Poznamka
Dyky 2x opasek
Hal ruka
Prsten zeleného blesku prst magicky, 4 magy/den, Zeleny blesk
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vzhled sopky pred vybuchem  |Oci Hnédé
Nesnasis kfupani prsti. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blizkosti, mas co délat, aby L.
ses nepozvracel. Kfup. Mdloby a zablesk matciny tvate. Nadherny Gsmév stfidajici Viasy Havrani derf
Skleb mrtvé duse.

Vys$ka (coul) 175
Otec je hlava rodiny. A kdyZ neni otce, syn musi nastoupit. Tak to fikaval tv(j déd. Ale
tenkrat jsi selhal. Otec byl pry€ a tys svoji povinnost nesplnil. Laana umrela dvakrat, jak Vaha (kg) 95
kruté pro nejlepsi zenu tvého zivota. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani jednomu
skonu jsi nezabranil.

Stafi (Iéta) 31

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Tentokrat nebudes necinny a pomsti§ Laanu. Pindal i ostatni dostanou provaz.

Zivotni motto:

Nejsem nejlepsi. O to vic se musim snazit.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . sﬁe\llaybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Hyperprostor |
3. Hyperprostor |l
4, Cizi jazyk
5. Cizi oCi
6. Let
7. Metamorfoza
8. Nebezpecné ovoce
9. Neviditelnost do 4 sahl
10. |Preloz
11.  |Rychlost
12.  |Svétlo
13. |Zaklep
14. |Zelené blesky
15. Zlom kouzlo
16. |Ticho
17.  |Rozptyl kouzla
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Lyndor

Magy Zivoty
1 1| 24
barbar druid

2 2 | 25
Uroven 7. |Postieh

3 3 | 26
Max. zivotl 45 |- obj. 21%

4 4 | 27
Max. magut 26 |- mech. 8%

5 5 | 28
Vyrazeni pri dosazeni 6 Zivotl

6 6 | 29
Postih -1 zaménéjak 15 zZivotu

7 7 | 30

8 Sila 17 | +3 | |Boj proti zvifatam  |\\ePrirozené chovani | | o | 4

zvirat

9 Obratnost 10 0 Stopovani Odvraceni zvirat 9 | 32

10 Odolnost 14 | #1 Pes lovecky Ocisténi 10 | 33

11 Inteligence 16 | +2 Telekineze (4. st) Druidova zbran 11 | 34

12 Charisma 4 | 3| |Kouzlahranicarskaalp, o0 idanipogasi | | 12 | 35
druidova lesni

13 Velikost B Licent loveckych 13 | 36
pasti

14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 37

15 druidova hul 10 -2 +2 2 ruce 15 | 38

16 dlouhy luk 5 +1 -2 15/30/50 | zada 16 | 39

17 prak 6 -1 -2 9/16/25 | opasek kouzelny (+2) 17 | 40

18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a1

19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 42

20 kozené 3 télo oc 3 20 | 43

21 Véc Kde Poznamka 21 44

22 Lovecky pes - 22 | 45

23 Jidlo na 3 dny torna 23

24

25

26




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Budouci vysoky soudni urednik O¢i Hnédé
Smrt dvojCete neni obyCejna smrt. Je to smrt Casti tvé duse, ktera pouze Zila v jiném L
tsle. Sandor tu mél byt s tebou navzdy. Nerozluéna dvojice, dokonaly tandem. Osud | V/asy Hnédé
tomu chtél jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Sandora. A je Gplné jedno, Ze to bylo v
¢estném souboiji. Se Zlocginci se preci nebojuje v Eestnych soubojich! Zloginci se soudi |VySka (coul) 200
a vési na Sibenicich.

. . . iy . . Vaha (kg) 75
Az chytneme Vitara a tu jeho smecku, bude souzen. A po pravu odsouzen. Kazdy
zlo¢in mu bude pfipomenut a zapocitan. Tak bude.

Stafi (Iéta) 56

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Citim z ostatnich touhu po krvi, touhu po odplaté. Bude tézké je udrzet na uzdé.

Zivotni motto:

Pravo a poradek. Tak se odliSujeme od téch, co stihame.

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Druidova lesni kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OS3etfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

K dispozici 50 zlatych.

Cit dfeva

Cit kamene
Cit vody

Cit zemé
Hnév lesa
Laska lesa
Najdi bytost
Orientace
Temnota
Pfivolej druida

Pomocna lesni kouzla

Pfani

Lovecky pes

NT = 12

UC = (#2+3) = 5
OoC = (+2+2) = 4
ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8




Morvain

Magy Zivoty
: : D R 1 26
T T 11 4 hobit theurgh
HERE A W 2 | 27
T Lo 1 |Uroveit 7. |Postieh
1] sv Y | 3 |28
T : ; g Max. Zivoti 45 |- obj. 12%

1 1 - f: S e : 4 29
1! g f\y\ | Magu 400 |- mech. 1%
T A e, o 5 | 30
1 11 ity ! Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl
1T 1| : 6 | 31
1 171\ E Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl
1 1 M e . - 7 32
:: :: Sila 6 -2 Odolnost viéi jedam |Lécivé lektvary 8 | 33
:: :: Obratnost 20 | +4 Vidéni magenergie (Welfovy lektvary 9 | 34
:: :: Odolnost 16 | +2 Luéba Poslové zivla 10 | 35
g g Inteligence 12 | 0 Unava 11 | 36
g g Charisma 10 0 Elementalové 12 | 37
: : Velikost A Astralni sféry 13 | 38
4 4
4 4 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 39
g g palcat 5 +1 -1 1 opasek kouzelny (+2) 15 | 40
g g tesak 1 -1 -2 1 opasek 16 | 41
8 8 M/S/V - maly, stfedni, velky dostiel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
3 3 17 | 42
8 8 Zbroj kval. kde poznamka . 18 | 43
8 8 . . . oC 7
10 1 10 kozené 3 télo
10 1 10 19 | 44
10 | 10 Véc Kde - Poﬂznémkav , 20 | 45
10 | 10 lementalni hl ruk kapacita 100 magu, na zacatku
15 | 15 elementa ! uxa dobrodruzstvi obsahuje 100 magu 21
15 15 astron torna
15 | 15
15115 alchymistova truhla torna 228 ;Tz%?ovin 22

1x lektvar rudého kfize 2x medovina 2x zvifeci mo¢ 23

1x lektvar bilé hvézdy truhla s flakénk 2x olej 2x pivo 24

1x lektvar obfi sily ru aszlz dc;/n ya 2x zviteci mléko 2x most

1x lektvar metamorféza 2x Cervené vino 6x flakonek 25

1x lektvar rychlosti 2x ocet 5x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Usklebek z kterého mrazi Oci Modré
Deset let pfemysleni, co jsi mohl udélat jinak. Tenkrat, kdyz pfisli poprvé, jsi mél sklopit
usi a cely to nepodélat. Ale ne, ty sis hral na machra. A odnesla to Alice. Kdyz prigli | V12SY Blond
znovu, sklopil jsi usi rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy nebyla
tva silna stranka. A odnesla to Alice. Boze, co ji udélali! Vyska (coul) 80
Alici stale milujes a doufas, Ze ji jesté uvidis. Ty véci, co ti fekla, nez odesla, to vSechno Vaha (kg) 45
bylo dilo Baldera a zbytku Bandy. Rekla to, protoze musela. Donutili ji. Ted ji jen naijit a
omluvit se ji.

Stafi (Iéta) 31
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Prvni nebude kopanec do slabin. Prvni bude otazka - "Kde je Alice?".
Zivotni motto: Kdyz se kaci les, létaji trisky!
OSTATNi POZNAMKY

Jidlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatych.




Thal

Zivoty
/ kroll bojovnik 1 |18 | 35 | 52
1
: Uroven 7. |Postieh 2 | 19| 36 | 53
1
| Max. zivotti 68 |- obj. 9% 3 |20 (37|54
E Max. magu - - mech. 2% 4 | 21| 38 | 55
E Vyrazeni pfri dosazeni 1 Zivota 5 |1 22| 39| 56
1
:\ Postih 0 zaménéjak 20 zivota || 6 | 23| 40 | 57
7 | 24| 41 | 58
Sila 21 | +5 Zastraseni Vicenasobné utoky
8 | 25 | 42 | 59
Obratnost 8 -1 Poznavani artefaktt (Iniciativa
9 | 26 | 43 | 60
Odolnost 20 | +4 Pfesnost Vypad a kryt
Lécba vlastnich 10| 27 | 44 | 61
Inteligence 4 -3 Zranéni Drtivost
11 | 28 | 45 | 62
Charisma 3 -4 Odhad zbrané Priaraznost
12 | 29 | 46 | 63
Velikost C Odhad soupere Zména v berskerka
13| 30 | 47 | 64
Zbran uc utoc. 0oz M/SIV kde poznamka 12 | 31 48 | 65
tézky kyj 1 +4 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodova
15| 32 | 49 | 66
tesak 8 -1 2 1 opasek
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 161 33 1 50 | 67
Zbroj kval. kde poznamka 17| 34| 51 68
krouzkova 5 télo oc 4
Véc Kde Poznamka
Lano 20 saht torna
Prsten ohné prst kouzelny, 4 magy/den, Ohen
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vy-so-ky-jak-ho-ra Oci Cerné
Nikdy ti to nefekli do o¢i, ale vzdycky jsi citil, Ze ti matka i otec vy¢itali Gnall(v osud. o
Nejstarsi, nejvétsi a nejsilngjai. A nebyl schopen ubranit Gnalla pred elfskou krysou. | Y1@Y Proridlé
Ale copak byl Brohas sam? Bylo jich vic a méli zbrané. Bracha mél vzit nohy na
ramena, byla to jeho chyba, Ze skoncil jak mrzak. Ne moje. Vyska (coul) 220
Ale neboj brasko. Prinesu ti Brohasovo oko napichnuty na jeho Sip. Tak néjak seto  |\/314 (kg) 140
fika, oko za oko, zub za zub.

Stari (Iéta) 36
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Uvidime, jak se bude Brohas vyhybat udertim t&zkym kyjem.
Zivotni motto: Tady neni o ¢em uvazovat!
OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Valandorin

Magy Zivoty
1 1
2 v vi v .

3 4 Cclovék carodéj
: 2
g : Uroven 7. |Postieh
l 3
.6, : Max. zivotu 24 |- obj. 19%
l 4
g i Max. magut 38 |- mech. 9%
il 5
::2 E Vyrazeni pfi dosazeni 4 Zivotl
: 6
::g ! Postih -2 zaménéjak 8 zivoth
14 7
::g Sila 8 -1 cteni kouzleni 95% 8
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 0 psani nevidénych 9
;g Odolnost 11 0 18 kouzel pritelicek - kocka 10
21 .
22 Inteligence 19 | +4 11
23 .
24 Charisma 17 | +3 12
25 .
26 Velikost B 13
27 14
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 e
30 Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek 16
gi Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek 17
35
36 18
37 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvai se uvede délka. 19
38
Zbroj kval. kde poznamka 20
zadna 1 - oc 1
22
Véc Kde Poznamka 23
Dyka opasek
24
Hal ruka
Prsten svétla prst kouzelny, 4 magy/den, Svétlo
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Nos trochu nahoru Oci Zelené
Zivot mé naugil, Ze &lovék potfebuje fad, jinak propadne chaosu. Zni to jako pindy L
Cirkve Stvoritele, ale je tomu tak. Jen Fad cvi€i pevnou vili a pevna vile umozni Viasy Hnédé
¢lovéku dosahnout vSech cilu. | t¢ch nemoznych. Mnoho jsem ztratil kvili chaosu. Kvdli
démonu alkoholu a neschopnosti ctit Zivota fad. Vyska (coul) 165
Jsem jiny Clovék, nez jsem byval. Za proménu jsem zaplatil straslivou cenu. A stale Vaha (kg) 65
platim. Nyni se blizi okamzik, kdy budu moci zuc¢tovat s minulosti. Pfijde uleva a
katarze? Pochybuii. Ale tfeba se mi bude lépe spat. o

Stafi (léta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Zjistim, co ma Pindal nejradéji a to zni€im pfed jeho oCima.

Zivotni motto:

Neni treba mi dékovat. Vim, ze jsem dobry.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . uéivybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Dvefnik
3. Dym
4, Hrom a blesky
5. Hyperprostor |
6. Hyperprostor Il
7. Modré blesky
8. Najdi neviditelnost
9. Neslysitelnost do 4 sahu
10. [Oheni
11.  |Oko
12. Rozptyl kouzla
13. Tma
14. |Vodni dech
15. Zamkni
16. |Carodé&jav zamek
17. Zaklep
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Kwaelor

Magy Zivoty
1 1 | 27
1 trpaslik chodec
: Uroven 7. |Postieh
3 : 3129
: Max. zivotu 52 |- obj. 18%
4 E 4 | 30
! Max. magut 20 |- mech. 6%
5 ! 5 | 31
. Vyrazeni pfi dosazeni 7  Zivotl
6 ! 6 | 32
B Postih -1 zaménéjak 18 zZivoth
7 7 | 33
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Psychicka kouzla 8 | 34
9 Obratnost 9 -1 Stopovani Odhad presvédceni 9 | 35
10 Odolnost 15 | +2 Pes hlidaci Rychly pochod 10 | 36
11 Inteligence 13 | 1 Pyrokineze (4. st) Chodciiv meé 11 | 37
12 Charisma 8 -1 Kouzla hranlcar:s,ka 2 lochoéovani nestvar 12 | 38
kouzla pocestnych
13 Velikost A Liceni loveckych 13 | 39
pasti
14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 40
15 chodctiv meé 10 0 0 1-2 opasek 11 magu 15 | 41
16 dyka 5 0 -2 1 opasek 16 | 42
17 kratky luk 5 0 -2 10/20/30 | zada kouzelny (+2) 17 | 43
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a4
19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 45
20 Supinové 4 télo oc 3 20 | 46
Véc Kde Poznamka 21 47
Hlidaci pes - 22 | 48
Jidlo na 3 dny torna 23 | 49
24 | 50
25 | 51
26 | 52




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Péstény knir Oci Uhlové gerné
Neudélal jsem nic. Nikdo neudélal nic. VSichni tam stéli a Ze nas tam bylo! Stacil jeden, L
aby se rozhoupal. Urité by ho nasledovali dalsi. A téch p&t Smejd by skonéilo jako | V1asy Hnédé
potrava pro Cervy. Proto sis fekl, Ze uz nikdy nebudes ¢ekat, az nékdo néco udéla. Ne.
Ten fajsl zvednes ty a rubat budes palice jako prvni. Vyska (coul) 130
Bratr ti chybi. Asi nerozumnél, co se tenkrat stalo a snad ani moc netrpél. Osud chtél, Vaha (kg) 75
osud vzal.

Stafi (Iéta) 36
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

AZ je chytnem, potahnu je do mésta za ohlavku jako dobytek.

Zivotni motto:

Nebat se a jednat!

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife
Neutralizuj jed
Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem

Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu

Odved pozornost

Uhrandivy pohled

Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pfed boufi
Ochrana pfed destém
Ochrana pfed viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej ohen

Hlidaci pes

VT = 20

UC = (#2+3) = 5
oC = (+1+2) = 3
OoDL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

K dispozici 50 zlatych.




Drystana

Zivoty
1 16
¢lovék sicco
2 17
Uroven 9. |Postieh
3 18
Max. zivotu 30 |- obj. 12%
4 19
Max. magu - - mech. 6%
5 20
Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl
6 21
Postih -1 zaménéjak 10 zivotu
7 22
Sila 8 -1 Probodnuti a stielba ze zalohy 8 23
Obratnost 19 | +4 Zabiti Vrh 9 24
Odolnost 12 | 0 Sit’ Boj s dykou 10 25
. Pirevieky (59%) Splh po zdech (89%)
Inteligence | 12 | 0 Ziskani duvéry (51%) | Skok z vysky (89%) 11 26
. Objev. mech. (54%) Tichy pohyb (41%)
Charisma 16 ¥2 Objev. obj. (62%) Schov. ve stinu (66%) 12 27
. Zneskod. mech. (58%) Vybirani kapes (35%)
Velikost B Otevreni obj. (70%) Odhad lidi (-) 13 28
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 29
kratky meé 3 -1 -1 1 pochva 15 30
dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 (| zada

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
kozené 4 télo kouzelna oc 8
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nacini opasek
Prsten soudce Sparka leva ruka oficialni znak soudcovského ufadu
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oci Zelené
Zlocin je zlo€in. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle Zadnych pravidel. Porazit zlo mnohdy . . i
znamena hrat bez pravidel. Viasy Spinavy blond
MUj otec o vSem moc pfemyslel a na vS8em chtél vydélat. Zlataky umél spogditat, zbozi |Vyska (coul) (185
ocenit, ale vlastni Zivot a Zivot mé matky nedocenil. Vy€itam mu to, i kdyz za to
vlastné nemohl. Byl to dobry Elovék, nikdy nikomu nechtél ublizit a dobfe se o nas Vaha (kg) 75
staral. Pfesto, kdyby tenkrat dal na matku. Kdybych se tenkrat taky ozvala. VSecno
mohlo byt jinak. Jen kdyby...
Stari (1éta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Otec a matka zemfeli, protoze se bali Bandy. Ja se nebojim. Ja se pomstim.

Zivotni motto:

Zlo€inci nedodrzuji zakon. Pro¢ bych méla ja?

OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Elariona

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka.

Magy Zivoty
; 1 16
3 barbar ¢arodéj
2 2 | 17
5 Uroven 7. |Postieh
6 3 |18
7 Max. zivotl 30 |- obj. 24%

8 4 | 19
9 Max. magut 38 |- mech. 9%

10 5 | 20
11 Vyrazeni pfi dosazeni 5 zZivotud

12 6 | 21
13 Postih -1 zaménéjak 10 zivotu

14 7 | 22
1 |sila 8 | 1| |eteni kouzleni 85% 8 | 23
17 . odvraceni

18 Obratnost 12 | +0 psani nevidénych 9 | 24
;g Odolnost 1 | +0 18 kouzel pritelicek - kocka 10 | 25
g; Inteligence 18 | +3 11 | 26
gi Charisma 17 | +3 12 | 27
25 .

26 Velikost B 13 | 28
27

28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 29
gg Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15 | 30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek

33 . .

34 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek

gg Dyky (zblizka) 2 +1 +2 1 opasek

37

38

Zbroj kval. kde poznamka
zadna 1 - oc 1
Véc Kde Poznamka
Dyky 2x opasek
Hal ruka
Prsten zeleného blesku prst magicky, 4 magy/den, Zeleny blesk
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vzhled sopky pred vybuchem

Oci

Hnédé

Nesnasis kfupani prsti. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blizkosti, mas co délat, aby
ses nepozvracela. Kfup. Mdloby a zablesk matciny tvafe. Nadherny usmév stfidajici
Skleb mrtvé duse.

Vlasy

Havrani ¢ern

Vys$ka (coul) 175
Otec je hlava rodiny. A kdyZ neni otce, nejstar$i musi nastoupit. Tak to fikaval tv(ij déd.
Ale tenkr.ét jsi selhala. Oltec byl pry€ a tys syoji povin.nost nesplnilg. Laana umiela ~ |vaha (kg) 95
dvakrat, jak kruté pro nejlepsi Zenu tvého Zivota. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani
jednomu skonu jsi nezabranila.
Stafi (Iéta) 31

OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Tentokrat nebudes$ nec¢inna a pomstis§ Laanu. Pindal i ostatni dostanou provaz.
Zivotni motto: Nejsem nejlepsi. O to vic se musim snazit.
OSTATNi POZNAMKY

f_ — stFeYaybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.

2. Hyperprostor |

3. Hyperprostor |l

4, Cizi jazyk

5. Cizi oCi

6. Let

7. Metamorfoza

8. Nebezpecné ovoce

9. Neviditelnost do 4 sahl

10. |Preloz

11.  |Rychlost

12.  |Svétlo

13. |Zaklep

14. |Zelené blesky

15. Zlom kouzlo

16. |Ticho

17.  |Rozptyl kouzla

18. Protoplazma
Kocka

VT = 18

MAG = 12 (6 kouzel denné)

UC = (+2+2) =4

oC = (+4+1) =5

ODL = 18/+3

VEL = A

INT = 10/40




Lyndoria

Magy Zivoty

1 1| 24
! barbar druid
: Uroven 7. |Postieh

3 i 3 | 26
: Max. zivotu 45 |- obj. 21%

4 E 4 | 27
! Max. magut 26 |- mech. 8%

5 ! 5 | 28
! Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl

6 ! 6 | 29
9 Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl

7 7 | 30

8 Sila 17 | +3 | |Boj proti zvifatam  |\\ePrirozené chovani | | o | 4

zvirat

9 Obratnost 10 0 Stopovani Odvraceni zvirat 9 | 32

10 Odolnost 14 | #1 Pes lovecky Ocisténi 10 | 33

11 Inteligence 16 | +2 Telekineze (4. st) Druidova zbran 11 | 34

12 Charisma 4 | 3| |Kouzlahranicarskaalp, o0 idanipogasi | | 12 | 35

druidova lesni
13 Velikost B Licent loveckych 13 | 36
pasti

14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 37

15 druidova hul 10 -2 +2 2 ruce 15 | 38

16 dlouhy luk 5 +1 -2 15/30/50 | zada 16 | 39

17 prak 6 -1 -2 9/16/25 | opasek kouzelny (+2) 17 | 40

18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a1

19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 42

20 kozené 3 télo oc 3 20 | 43

21 Véc Kde Poznamka 21 44

22 Lovecky pes - 22 | 45

23 Jidlo na 3 dny torna 23

24

25

26




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Budouci vysoka soudni Ufednice  |O¢i Hnédé
Smrt dvojCete neni obyCejna smrt. Je to smrt Casti tvé duse, ktera pouze Zila v jiném L
tsle. Sandor tu mél byt s tebou navzdy. Nerozluéna dvojice, dokonaly tandem. Osud | V/asy Hnédé
tomu chtél jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Sandora. A je Gplné jedno, Ze to bylo v
¢estném souboiji. Se Zlocginci se preci nebojuje v Eestnych soubojich! Zloginci se soudi |VySka (coul) 200
a vési na Sibenicich.

. . . iy . . Vaha (kg) 75
Az chytneme Vitara a tu jeho smecku, bude souzen. A po pravu odsouzen. Kazdy
zlo¢in mu bude pfipomenut a zapocitan. Tak bude.

Stafi (Iéta) 56

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Citim z ostatnich touhu po krvi, touhu po odplaté. Bude tézké je udrzet na uzdé.

Zivotni motto:

Pravo a poradek. Tak se odliSujeme od téch, co stihame.

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Druidova lesni kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OS3etfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

K dispozici 50 zlatych.

Cit dfeva

Cit kamene
Cit vody

Cit zemé
Hnév lesa
Laska lesa
Najdi bytost
Orientace
Temnota
Pfivolej druida

Pomocna lesni kouzla

Pfani

Lovecky pes

NT = 12

UC = (#2+3) = 5
OoC = (+2+2) = 4
ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8




Morvaing

Magy Zivoty

T 1] 2
T T 11 hobit theurgh
HERE 2 | 27
T : Uroven 7. |Postieh
1 1 | 3 28
T : Max. zivotu 45 |- obj. 12%
1 1 E 4 29
1 11! Magt 400 |- mech. 11%
1 1 ! 5 30
1 11 Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl
11| 6 | 31
1 171\ Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl
1 1 7 32
:: :: Sila 6 -2 Odolnost viéi jedam |Lécivé lektvary 8 | 33
:: :: Obratnost 20 | +4 Vidéni magenergie (Welfovy lektvary 9 | 34
:: :: Odolnost 16 | +2 Lucba Poslové zivlt 10 | 35
g g Inteligence 12 | 0 Unava 11 | 36
g g Charisma 10 0 Elementalové 12 | 37
: : Velikost A Astralni sféry 13 | 38
4 4
4 4 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 39
g g palcat 5 +1 -1 1 opasek kouzelny (+2) 15 | 40
g g tesak 1 -1 -2 1 opasek 16 | 41
8 8 M/S/V - maly, stfedni, velky dostiel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
8 8 17 | 42
8 8 Zbroj kval. kde poznamka . 18 | 43
8 8 . . . oC 7
10 10 kozené 3 télo
10 1 10 19 | 44
10 | 10 Véc Kde - Poﬂznémkav : 20 | 45
10 | 10 lementalni hl ruk kapacita 100 magu, na zacatku
15 | 15 elementa ! uxa dobrodruzstvi obsahuje 100 magu 21
:II g :II g astron torna
15115 alchymistova truhla torna 228 ;Tz%?ovin 22

1x lektvar rudého kfize 2x medovina 2x zvifeci mo¢ 23

1x lektvar bilé hvézdy truhla s flakénk 2x olej 2x pivo 24

1x lektvar obfi sily ru aszlz dc;/n ya 2x zviteci mléko 2x most

1x lektvar metamorféza 2x Cervené vino 6x flakdnek 25

1x lektvar rychlosti 2x ocet 5x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Usklebek z kterého mrazi Oci Modré
Deset let pfemysleni, co jsi mohla udélat jinak. Tenkrat, kdyz pfisli poprvé, jsi méla
sklopit usi a cely to nepodélat. Ale ne, ty sis hrala na machra. A odnesla to Alice. Kdyz |V/asy Blond
prisli znovu, sklopila jsi ui rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy
nebyla tva silna stranka. A odnesla to Alice. Boze, co ji udélali! Vyska (coul) 80
Alici stale milujes a doufas, Ze ji jesté uvidis. Ty véci, co ti fekla, nez odesla, to vSechno Vaha (kg) 45
bylo dilo Baldera a zbytku Bandy. Rekla to, protoze musela. Donutili ji. Ted ji jen naijit a
omluvit se ji.

Stafi (Iéta) 31
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Prvni nebude kopanec do slabin. Prvni bude otazka - "Kde je Alice?".
Zivotni motto: Kdyz se kaci les, létaji trisky!
OSTATNi POZNAMKY

Jidlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatych.




Thala

Zivoty
/ kroll bojovnik 1 |18 | 35 | 52
1
: Uroven 7. |Postieh 2 | 19| 36 | 53
1
| Max. zivotti 68 |- obj. 9% 3 |20 (37|54
E‘_ Max. magu - - mech. 2% 4 | 21| 38 | 55
E Vyrazeni pfri dosazeni 1 Zivota 5 |1 22| 39| 56
1
:\ Postih 0 zaménéjak 20 zivota || 6 | 23| 40 | 57
7 | 24| 41 | 58
Sila 21 | +5 Zastraseni Vicenasobné utoky
8 | 25 | 42 | 59
Obratnost 8 -1 Poznavani artefaktt (Iniciativa
9 | 26 | 43 | 60
Odolnost 20 | +4 Pfesnost Vypad a kryt
Lécba vlastnich 10| 27 | 44 | 61
Inteligence 4 -3 Zranéni Drtivost
11 | 28 | 45 | 62
Charisma 3 -4 Odhad zbrané Priaraznost
12 | 29 | 46 | 63
Velikost C Odhad soupere Zména v berskerka
13| 30 | 47 | 64
Zbran uc utoc. 0oz M/SIV kde poznamka 12 | 31 48 | 65
tézky kyj 1 +4 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodova
15| 32 | 49 | 66
tesak 8 -1 2 1 opasek
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 161 33 1 50 | 67
Zbroj kval. kde poznamka 17| 34| 51 68
krouzkova 5 télo oc 4
Véc Kde Poznamka
Lano 20 saht torna
Prsten ohné prst kouzelny, 4 magy/den, Ohen
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vy-so-ka-jak-ho-ra Oci Cerné
Nikdy ti to nefekli do oéi, ale vzdycky jsi citila, Ze ti matka i otec vycitali Gnalllv osud. o
Nejstarsi, nejvétsi a nejsilngjai. A nebyla schopna ubranit Gnalla pred elfskou krysou. |Y1@Y Proridlé
Ale copak byl Brohas sam? Bylo jich vic a méli zbrané. Bracha mél vzit nohy na
ramena, byla to jeho chyba, Ze skoncil jak mrzak. Ne moje. Vyska (coul) 220
Ale neboj brasko. Prinesu ti Brohasovo oko napichnuty na jeho Sip. Tak néjak seto  |\/314 (kg) 140
fika, oko za oko, zub za zub.

Stari (Iéta) 36
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Uvidime, jak se bude Brohas vyhybat udertim t&zkym kyjem.
Zivotni motto: Tady neni o ¢em uvazovat!
OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Valandoring

Magy Zivoty
. 1
3 ! ¢lovék ¢arodéj

1
I 2
g : Uroven 7. |Postfeh
i 3
1
.6, : Max. zivotu 24 |- obj. 19%
: 4
g E Max. magut 38 |- mech. 9%
! 5
::2 E Vyrazeni pfi dosazeni 4 Zivotl
! 6
::g § Postih -2 zaménéjak 8 zivoth
14 7
15 , e s : aEo
16 Sila 8 -1 cteni kouzleni 95% 8
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 0 psani nevidénych 9
;g Odolnost 11 0 18 kouzel pritelicek - kocka 10
21 Inteligence 19 | +4 1
22 9
23 .
24 Charisma 17 | +3 12
25 .
26 Velikost B 13
27 14
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15
30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek 16
33 . .
34 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek 17
35
36 18
37 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvai se uvede délka. 19
38
Zbroj kval. kde poznamka
ocC 1 20
zadna 1 -
22
Véc Kde Poznamka 23
Dyka opasek
24
Hal ruka
Prsten svétla prst kouzelny, 4 magy/den, Svétlo
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Nos trochu nahoru Oci Zelené
Zivot mé naugil, Ze &lovék potfebuje fad, jinak propadne chaosu. Zni to jako pindy L
Cirkve Stvoritele, ale je tomu tak. Jen Fad cvi€i pevnou vili a pevna vile umozni Viasy Hnédé
¢lovéku dosahnout v§ech cild. | t¢ch nemoznych. Mnoho jsem ztratila kvali chaosu.
Kvili démonu alkoholu a neschopnosti ctit Zivota fad. Vyska (coul) 165
Jsem jiny Clovék, nez jsem byvala. Za proménu jsem zaplatila straslivou cenu. A stale  |\/414 (kg) 65
platim. Nyni se blizi okamzik, kdy budu moci zuc¢tovat s minulosti. Pfijde uleva a
katarze? Pochybuii. Ale tfeba se mi bude lépe spat. o

Stafi (Iéta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Zjistim, co ma Pindal nejradéji a to zni€im pfed jeho oCima.

Zivotni motto:

Neni treba mi dékovat. Vim, ze jsem dobra.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . uéivybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Dvefnik
3. Dym
4, Hrom a blesky
5. Hyperprostor |
6. Hyperprostor Il
7. Modré blesky
8. Najdi neviditelnost
9. Neslysitelnost do 4 sahu
10. [Oheni
11.  |Oko
12. Rozptyl kouzla
13. Tma
14. |Vodni dech
15. Zamkni
16. |Carodé&jav zamek
17. Zaklep
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Kwaeloring

Magy Zivoty
1 1 | 27
' trpaslik chodec
: Uroven 7. |Postieh
3 : 3129
: Max. zivotu 52 |- obj. 18%
4 E 4 | 30
! Max. magut 20 |- mech. 6%
5 : 5 | 31
! Vyrazeni pfi dosazeni 7  Zivotl
6 ! 6 | 32
i Postih -1 zaménéjak 18 zZivoth
7 7 | 33
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Psychicka kouzla 8 | 34
9 Obratnost 9 -1 Stopovani Odhad presvédceni 9 | 35
10 Odolnost 15 | +2 Pes hlidaci Rychly pochod 10 | 36
11 Inteligence 13 | 1 Pyrokineze (4. st) Chodciiv meé 11 | 37
12 Charisma 8 -1 Kouzla hranlcar:s,ka 2 lochoéovani nestvar 12 | 38
kouzla pocestnych
13 Velikost A Liceni loveckych 13 | 39
pasti
14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 40
15 chodctiv meé 10 0 0 1-2 opasek 11 magu 15 | 41
16 dyka 5 0 -2 1 opasek 16 | 42
17 kratky luk 5 0 -2 10/20/30 | zada kouzelny (+2) 17 | 43
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a4
19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 45
20 Supinové 4 télo oc 3 20 | 46
Véc Kde Poznamka 21 47
Hlidaci pes - 22 | 48
Jidlo na 3 dny torna 23 | 49
24 | 50
25 | 51
26 | 52




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Pésténé copanky Oci Uhlové &erné
Neudélala jsem nic. Nikdo neudélal nic. VSichni tam stali a Ze nas tam bylo! Stagil L
jeden, aby se rozhoupal. Uréité by ho nasledovali dal$i. A téch pét smejdu by skoncilo |12y Hnédé
jako potrava pro Cervy. Proto sis fekla, Ze uz nikdy nebude$ &ekat, az nékdo néco
udéla. Ne. Ten fajsl zvednes ty a rubat bude$ palice jako prvni. Vyska (coul) 130
Bratr ti chybi. Asi nerozumnél, co se tenkrat stalo a snad ani moc netrpél. Osud chtél, Vaha (kg) 75
osud vzal.

Stafi (Iéta) 36
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

AZ je chytnem, potahnu je do mésta za ohlavku jako dobytek.

Zivotni motto:

Nebat se a jednat!

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav téZka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu
Odved pozornost
Uhrandivy pohled
Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pfed boufi
Ochrana pfed destém
Ochrana pfed viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej ohen

Hlidaci pes

VT = 20

UC = (#2+3) = 5
oC = (+1+2) = 3
OoDL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

K dispozici 50 zlatych.
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Tabulka nazvu a NPC

JMENO RASA POPIS OBRAZEK?
Aharon trpaslik Clen rady mésta, zastupce cechli obchodniki ANO
Akuri - temny kult chaosu NE
Alice hobit mild Morvaina, obét Bandy, Stockholmsky syndrom, Mésicsvit 6 NE
Balder barbar ¢len bandy, bojovnik, prava ruka Vitara ANO
Berenika elfka knézka Cirkve Stvoritele. Posledni obét Loutky. NE
Bianca elfka ¢lenka bandy, theurgh, pfitelkyné Vitara ANO
Boboldk gném maly Spinavy, zanedba’nyovv otrha’mych,sgtech. l:la tvari ma hnisavé ANO
boldky a Supiny z tvrdé kiZze. ZIa nendvistna ocka.
setnik zodpovédny za nadbor dozorct do blazince
Popis: Postarci kudik ma rozcuchané delsi prosedivélé vlasy, které
ramuji ovalny, nesoumeérny obliCej s hlubokymi varskami. Nejvice
Bordivka kudiik na prvni pohled zaujmou o€, které neustale t,el,(a“’ Jaklo v néjaké 3 ANO
schyze. Celkem nevyraznou postavu doprovazi trhané pohyby pazi
a hlavy, které propujcuji Borlivkovi vizaz chaota. Vse pak korunuje
feC, kterd pfipomina praskani bicem. Slova setnikovi razem vystreli
z Ust, aby v mziku odeznéla do ticha. Po delSi pauze opét prask,
chrleni slov nasledované prudkym tichem.
Brita Clovek matka Drystana, viz Mésicsvit 1 NE
Brohas elf ¢len bandy, hranic¢ar ANO
zastupce trestni vypravy
Bunhar barbar Popis: Vysoky, hubenéjsi, na barbara atletické postavy. V o¢ich mu ANO
sviti zkuSenost vojaka. Hruby plnovous ramuje velkeé licni kosti.
Hnédé vlasy ma po ramena.
Camillo Clovék ¢len Kongregace Cirkve Stvoritele NE
Centrdlni ostrov | - centralni ostrov NE
Cirkev Stvoritele | - monoteisticka cirkev, symbolem je uzavreny kruh NE
Corlagon - mésto na severu Centralniho ostrova NE
Dewarek trpaslik bratr Kwaelora, viz Mésicsvit 3 NE
nemrtvy pomocnik Lemuela, vypada jako retard, pfihlouply ismév
Dingleberry ghul dementa, slinta z koutku ust, kulaty oduly oblicej, Sediva pokozka, ANO
holohlavy
Divis Slovek pyrofor, ktery stvofil Entitu v Osrikové vézi uprostred Centralniho ANO
ostrova
Drasné ) vesnige, nema kasnu, ale ma novy kostelik se zvonem, starostou je NE
Mares
Drystan(a) Clovek ¢len druziny NE
Elarion(a) barbar ¢len druziny NE
inspektor pro zkoumani blazn
. Popis: Hubeny aZ mrtvolné vychrtly vysoky elf vypada jak sama
Ferfi elf PR T - . ANO
smrt. Bledé tvare ohranic¢ené ¢ernymi vlasy. Tvrdé rty semknuté do
uzké linky. Zkoumavy a podeziravy pohled ¢ernych oci dokaze
Clovéka vyvést z miry. Jeho hlas je plny pohrdani a znudéni svétem.
Filibert elf ¢len Kongregace Cirkve Stvoritele NE
Galsor - mésto na Centralnim ostrové NE




Tabulka nazvu a NPC

JMENO

Garrick

RASA

Clovék

POPIS

otec velitele Talaby, velitel poradkovych strazi a vojsk ve Stone, ¢len
rady mésta

Popis: Vysoky mohutny muz, ktery na svlij vék vypada velice dobre.
Vojak kazdym coulem. Ostre fezana tvar, nedstupny az zarputily
vyraz. Dokonale stfizeny plnovou a nakratko ostrihané vlasy
nenechavaji nikoho na pochybach, ¢im se Garrick v minulosti zivil.
Zahojena jizva na tvafi pfidava Garrickovi na sex-appealu, rozhodné
nehyzdi.

OBRAZEK?

ANO

Gnall

kroll

bratr Thala, viz Mésicsvit 2

NE

Greydocks

mésto na Centrdlnim ostrové

NE

Horni Bukovice

vesnice, nema kostel, ale ma novou kasnu, starostou je Kuthbert

NE

Ingmar

Clovék

otec Drystana, viz Mésicsvit 1

NE

Jozo Zajic

vyménkar v Podborné, byvaly mistr kolar

NE

Kadarim

kudlk

reditel vézince ve Stone, pfimo podfizeny soudci Sparkovi

Popis: Na kudlka velmi tlusty muz tésné pred dlichodem. Tlusté
nohy, tlusty bfich, tlusté ruce, prsty i otekla tvar naznacuje
nemotorného dychaviéného medvidka, ale opak je pravdou.
Kadarim je mrstny, snad jesté vic nez jeho rozkazovacny jazyk. Ma
podeziravou tvar, ostatng, k pozici feditele véznice to patfi. Patravé
oCi vSe zkoumaji a vyhodnocuji. Jezaté vlasy vojenského stfihu jsou
plné mastnoty a jejich tvar zalezi jen na tom, jak si je Kadarim
ulizne.

ANO

Korspin

hobit

student magie, ktery sbird data o magickych ukazech (Reziduich)

Popis: USmudlany tvorecek, ktery snad jaktéziv nevidél denni svétlo.
Bledé tvare, jemné az chmyrivé slamové vlasy zdobi nevyraznyz
oblicej. Celkem zivd mzourava oCka jsou schovana za kruhy z
nevsypani. Nesymetricky oblicej se podivné tfese, kdyz Korspin
promluvi. Je to dano vadou feci - koktanim.

ANO

Kwaelor(ina)

trpaslik

¢len druziny

NE

Laana

barbar

matka Elariona

NE

Lemuel

Clovék

Clen Kongregace Cirkve Stvoritele, ten, co ukradl Loutku

Popis: Na prvni pohled by kazdy o Lemuelovi prohlasil, Ze je Slechtic
a nikoliv predstaveny Cirkve. Prosty, ale provokativné zdobny Sat
nevyzaruje nic o pokore Cirkve, ale spiS vyzafuje o prevaze az moci.
Pevny a vzpfimeny postoj dava Lemuelovi rozhodnost a vadéi
Smrnc. Rysy v obli¢eji dokaze velice rychle ménit dle potfeby. Jako
herec masky na divadelnich prknech. Nesmlouvavou tvar dokaze
rychle nahradit blahoskonnou ulisnosti. Pfijemny, pratelsky usmév
rychle nahradi nenavistny skleb. O¢i umi téz mluvit dle potfeby.
Kastanové hnédé studny schovavaji rlizné démony. Kratce strizené
hnédé vlasy dle posledni médy jen podtrhuji Lemuelovo postaveni.

ANO

Louky

vesnice, kde za¢ina Cast 1

NE

Loutka

Clovék

homunkulus s Entitou uvnitf. Pozor! V pfibéhu je zndm jako
Plesoun, byt ma vlasy, vousy. Viz "PleSoun".

ANO

Lyndor(a)

barbar

¢len druziny

NE

Malcolm

Clovék

bohaty obchodnik, Cerstvy cil pro nabor Akuri, zavrazdény Loutkou

NE

Medojed

vzacné zvire, které neodold misce medu

ANO

MIzné ostrovy

archipelago - svét letoSniho MDrD

NE

Morvain(a)

hobit

Clen druziny

NE




Tabulka nazvu a NPC

JMENO RASA POPIS OBRAZEK?

¢lenka Kongregace Cirkve Stvoritele, ¢lenka rady mésta

Popis: Mala podsadita bytlstka je prototypem své rasy. Vzdy
oblecena v prosté bilé Fize, jak se slusi na sluzebniky Cirkve
Nubia hobit Stvoritele. Dfevény fetéz kolem krku doddva kuceravé hlavé jesté ANO
kulatéjsi tvar. Bodré "babickovské" lice vyzaruiji klid a mir a
vyvolavaji vzpominky na $tastné détstvi. Tvar plna drobnych vrasek
se stale usmiva. Kuceravé, lehce prosSedivélé cerné vlasy jsou
nepfirozené husté, skoro by jeden fekl, ze Nubia nosi paruku.

Orev elf theurgh péatrac z university (viz dopis Sparka 1. ¢ast)

kouzelnik, pomocny slouha Lemuela v blizinci. M& ddblika Zoza.
Pendullon kroll Stars§i muz, kulhajici. Husty vous i vlasy do béla barvené. Vypada ANO
zanedbané, ale jeho Sat je Cisty.

Pepa Chrudos - vymeénkar v Podborné NE
Pepicek Janki - mimino z Podborné NE
Pepik Hnat - starosta Podborné, hrobnik a spravce kostela NE
Pepik Krnour - vymeénkar v Podborné NE
Pepik Korinek - hospodsky v Podborné NE
Pepik Prskavec - kovar v Podborné NE
Pepik Spata - pastyf v Podborné NE

starosta Stone, pfedseda rady mésta, cech lodafi

Popis: Prototyp statnika. Vzneseny elf, jemné ustrojeny a za vSech
okolnosti dokonale reprezentujici sv(j Urad. Mirné pysné zvednuta
Peredur elf hlava, ktera vzdy hledi kamsi do dali, jakoby Peredur védél vic, nez ANO
vsichni ostatni. Pronikavé, zkoumavé oci zelené barvy jsou
drahokamy na alabastrové k(zi. Zlatavé barvy spletené do
decentnich copank( odhaluji typické elfi usi. Médni policie dava
vzdy 10/10 z elegance.

Pindal hobit ¢len bandy, lupi¢ ANO

Plegoun ¢lovek pojmenovani Loutky Bandou ANO

Podborna ) vesnice Pepik(, kde byla nap.osledy,spatr,ena Banda, ma kasnu a NE
kostel se zvonem, starostou je Pepik Hnat

Quentin barbar Clen Kongregace Cirkve Stvoritele NE

Sheanta Clovék sestra Valandroina, viz Mésicsvit 4 NE

soudce ve mésté Stone, druzina pro néj pracuje

Popis: Zavality a podsadity muz s proSedivélym, kratce stfizenym
Spark ¢lovék vousem. Velky nos plny nezit(i trochu kazi dojem vazené osoby ANO
soudniho stolce. OCi hore¢né se skryvaji pod hustym oboc¢im a
¢elem plnym stareckych vrasek. Bilych vlast je jiz poskrovnu. Rty
jsou masité, kapfi a nezvykle bledé.

strazny v blazinci, co ma pfistup do Lemuelovych kobek. Na své
stafi vypada zachované a odhodlané. Vypada pri sile. Ma nehezky

Stojan Clovek Skleb a na prvni pohled je zly. Zamraceny s popalenym ksichtem na ANO
puli tvari.
Stone - sidelni mésto na Centralnim ostrové NE

Séndor barbar bratr Lyndora (dvojce), Mésicsvit 7 NE




Tabulka nazvu a NPC

JMENO RASA POPIS OBRAZEK?
velitel trestni vypravy
Popis: Mlady fracek, jemnd az zzenstila télesna schranka. Hubeny
jak lunt. Protahly obli¢ej zdobi dlouhy nos. Na "vojaka"
Talaba clovék nestandardné dlouhé do blond pfibarvované vlasy, které dostavaji ANO
vétsi péci nez ma kdejaka princezna. Vyrazna piha nad hornim rtem
kazi jinak skvély dojem. Modré oci jsou pfisné a pohrdavé. Celkové
se nelze vyhnout dojmu, Ze se Talaba furt Sklebi, jako by v&im
opovrhoval.
Teria barbar sestra Elariona NE
Thal(a) kroll ¢len druziny NE
Valandorin(a) Clovék ¢len druziny NE
Vitar elf §éf bandy, sicco ANO
rektor univerzity, ¢len rady mésta
Popis: Tenhle kudik Ze je rektorem a ¢lenem rady mésta? Pokusy o
reprezentaci,pﬂsobl’ smeésné a sam Zefyrus se v drahém Satu neciti
Zefyrus kudik ve své kizi. Uredni oblek je mu velky, proto je pokrCeny a nékteré ANO

skrvny nelze prehlédnout. Podivné pomuchlany obli¢ej zdobi
snéhobilé vlasy, které vystreluji na vSechny svétové strany.
Roztékané svétle hnédé oci jsou nezvykle velké, témér jako by
patfily néjaké Selmé. Nicméné vyraz Zefyra je spiSe bojacny az
stydlivy. Velky nos a jesté vétsi zuby jaksi nepasuiji ke zbytku tvare.
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ZEFYRUS

GARRICK PEREDUR




AHARON

TALABA BUNHAR




LEMUEL KORSPIN

KADARIM




MEDOJED DINGLEBERRY

PENDULLON STOJAN




BORUVKA

BLAZEN

DIVIS

BOBOLAK

RORSCHACH OK



Drystane,

doneslo se ke mné, Ze se vim pilis nedari lokalizovat Bandy. Své
Zklamdni, nebo spis “bezbiehé znechuceni” vyjddil velitel Talaba
svému otci Garrickovi dopisem. Je mi jedno, jak bohaton slowni zdsobu
md Talaba v popisovini svych problémit, ale neminzu ignorovat, Ze
se dopis probird na radé mésta Stone.

Viichni mi politicti konkurenti rddi vynZiji kaZdé prileZitosti
poukdzat na “mé nedostatky” a odstielit mé z pozice soudce a
radniho. Proto jsem se rozhodl zasdhnout. Ne proto, abych vim
pomohl, ale abych si chrinil viastni krk. PoZddal jsem rektora Zefyra,
snad fediného nestranného clovéka v radé mésta, aby vim pomohl,
Nebylo to zadarmo, takZe si toho laskavé vazte. OCekdvim, Ze dalsi
dopis, ktery Garrick obdrzi, bude obsahovat pro mé pozitivni zpravy.

Velmistr priva Spark



Quaestiones cum Magia Superiore
UVODNi VEM
Zima ndsobend vihkosti ulpélé na wolé kiE. Unava, rozespalost nebo
otuplost (7). V myslenkdch pocit z pifiemnéno snu (podrobmosti nezachyceny),
rychle vystiiddn bazdlnimi mySlenkami viednich dni.

ZACATEK OBRAZU

“Stofim na ndvsi. Divim se ofima jednoho usedlika. Obraz fe mirné rozostieny,
mzourdm ofima, snazim se proti vychdzejicimu slunci zaostfit kamsi za ves.”

ZVUKOVY PROJEV... "Kurva, howno vidim!" ... KONEC PROEVU
MZourdm ddl, trochu ukrofim stranou do stinu véZe.
ZVUKOVY PROJEV... A do prdele, namodil jsem si rukdv.” ... KONEC PROJEVU
“Skrdbu se na zadku. Rozmrzelost a nervozita mysli stoupd.”
ZVUKOVY PROJEV... "Pepiflns, co se 0 tam leskne?” ... KONEC PROJEVU

“Odpovéd nestysim, ztrati se v bimbdni zvonu. Nasranost mysli, prechdzi v
hmév’. Zvukovy projev se opakuje se zvysenon intenzitoun (kiik).”

PRIEM ZVUKUL.. “Skupina zbonikil viiZdéjici do lesa.” ... KONEC PRIMU

KONEC OBRAZU

Zaznamenal Orev, mistr astralni theurgie
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" Tente ol vim dal porddné zabraz, ale nakonec dopadl. Bandu jste chyei, postal
za miize a v rdmci vefeiného monstrprocesu dostali viichni bez vyjimky trest smrti, ktery
bude vykondn piti piileZitosti oslav vyrodi zalozeni mésta.

Soudce Spark byl velice spokojen, jednou iste ho pristihli, jak si potaji hraje na
primdtora mésta. Zato Garrick, otec Talaby, nebyl spokoien vitbec. Dost tladil na soudce,
abyste byli postaveni pied vySetfovaci komisi, kterd méla provérit, zda jste jako priizkumny
tym neselhali a neposiali jeho syna na smrt.

Nakonec to tvoie druzing vyfesila sama. Rozpadia se. Viichni krom tebe opustili

sluzbu n sondce Sparka a vritili se do rodného kraje. Nedivis se jim. Ditvody, prod opustili
rodnon hroudn, pominul, Stin nad krajem se rozplynul. Tys zitstal, protoZe ses nemél kam a
24 kym yritit. Sarrick dal po pitl roce pokoj. Jednak s Bandon zadal vefejny proces, a kaZdy,
kdo se podilel na jejich dopadeni, se stal Wrdinou. A hrdinové se pirece nevySetiufi. A ddle
Garrickovi zataly preriistat pes havis cinklé vojenské zakizky.

Soudce Spark ti pfidélil pdr novidkil, abys z nich udélal novon, funkini vySetfovaci
jednothu. Samd ucha nebo protekini spratky z vyznamnych rodin. Rok ses jim vénoval a
doufal, Ze vznikne novy tym, ale nebylo to ono. Nic vis nespojovalo jako s Elarionem, Lynddrem

_a ostatnimi. Chybéla tam chemie a nad3eni pro véc. Navic ti néktefi ddvali dost najevo, Ze
jsou néco vic nez ty - balik z vidldkova bez piivodu. Ne Ze by ses na né iipiné vykaslal, o ne,
ale pokud to bylo jen trochu moiné, vySetfoval jsi na viastni pést. Proc by sis mél komplikovat
prci.
ulliéce v chudinské ¢tvrti. Na proni pohled nebylo jasné, jestli to byla vraZda ¢ nikoliv.
Bezdomovec leZel bifichem ve vyhaslém ohniSti. Tedy sprdvné fefeno, hlava, ruce a hrud' leZely
na jednom okraji ohmisté a nohy na druhém okraji. Bicho chybélo. Ve v pupku bylo strivené
ohmém. Viude kolem byla spousta krve a kouskit witfnosti, ale feléar ti vysvétlil, Ze bfficho
muselo Zirem puknout a obsah se “vyprazdnil” do okoli. Zda-1i mu nékdo do ohmé pomohl & si
do ngj lenl sim, nebylo moiné zjistit. Plesto v tobé tento piipad néco zanechal. Ve tvdii
mrtvého bylo néco, co t& zneklidnilo, ale nevéde! jsi co. Prasivy bezdiik, co ti nedal spit nékolik
dni.

s
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O tii tydny pozdéii jsi byl povoldn k dalsimu piipadu. Obéti byl pfiznivec kultu Akur,
Zfeimé v utajeni, protoze sousedi vitbec nic netusili. Nicméné mnoZstvi prokletych amuletii v
okované trithle bylo usvédéuiici. Obchodnik Malcolm, pficintivy muzik byl aping viude. Nohy,
ruce, hiavy, to vie jste byli schopni dohledat. Po trupy ziistala fen pater zaraZend v obloZeni
krbu.

Pak ti to docvaklo. Bezdomovec 1 kultista méli jedno spoleiné. Vyrazy v obliceji.
Devastujici zranéni, kterd utrili, by v tviri Clovéka vytvofily grimasu neskutetné bolesti.
Jenze tihle dva méli vyraz nejvétsiho piekvapeni. Jakoby nestinli pied svoji smrti zaznamenat
bolest ze svych zranéni. Néco podobmého jsi fiZ videl. Tu kombinaci znetvorenych tél a zamrzlych
vyrazil “prekvapeni”. Ano, tenknit v tibofe Bandy.

Rozhléd! isi se po mistnosti. KdyZ isi spatiil prohlubert ze zuhelnatélych prien,
okamZité jsi se vydal na misto, kde byl zavraZdén bezdomovec. 1 zde, v temné ulicce, jsi nasel
kruhovou pronluber s htinou vypdlenou na kimen. Ted nz nebylo pochyb. Banda je na svobodé...

Informoval isi 0 svém zjisténi soudce Sparka. Ironicky se ti vysmdl, nicméné to spis
byla obrannd reakce na zlé tuseni. Spark nechal diskrétné provéfit véznici a o tyden pozdé
iste sedéli v soukromi a fesili, co ddl. Banda utekla z vézeni. Kdy? Tézko fici.

Spark fpiné ztratil nervy a zalal byt paranoidni. Zafal vymyslet riizné teorie a
spikmuti. Nic neddvalo smysl. Osvobodil nékdo Bandu? Kult Akuri? Moznd. Nebo jim pomohti
politicti konkurenti Sparka? Dost pravdépodobné. Oslavy vyrofi mésta a slibovand poprava
Bandy se nezadrzitelné bliFi. A kdo je zodpovédny za véznici? Spark!

Soudce mél velice rychle jasno. Bandu je nutné nalézt. Nikomu, kromé tebe uz Spark
neveri. Dostal jsi proto jasny fikol. Tainé vySetfit 1iték Bandy. Mimo soudni systém. Mimo
Zdkon. Bez (oficidin) podpory soudnino stolce. A za kaZdou cenu.

Bylo ti jasné, Ze s novdlky nemiizes na takovém piipadu délat. A proto ti nezbylo nic
neZ povolat “staré zmimé”. Ostatné, pro jejich ndvrat do Stone isi mél pddny argument,
ktery se neodmitd - Banda je na svobodé. Vydal jsi se proto zpét do rodného kraje dit
dohromady starou dobrou vySetfovatelskou partu...
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10

Popis
Misto ¢inu: Prohluberi v hliné, celad vysusena.

Kousek od mista ¢inu: Podivna nasladla viiné levandule, ktera se zdrzovala na misté ¢inu (nez
tam dosel Drystan)

Pfemrzlé brambory mistni hospodyriky. Co vam budu povidat, méla jsem je nachystané na
salat. Netusila jsem, Ze se v noci tak ochladi a brambory mi z¢ernaji a zhorknou. Manzel mi
nadal, Ze jsem husa hloup3, kdyZ jsem nechala brambory v prdvanu.

Stin muZe na hradebni zdi. Strazny objevil na hradebni zdi (smérem do mésta) lidsky stin (asi
muze). Vypadalo to, jako by stin Sel smérem na severovychod (k brané). Stin nebyl namalovany.
Nic v okoli stin nemohlo vrhat a pfesto tam byl. Pouze na pfimy dotaz hrace: Dle data ve
svodce stin objevil strazny ve stejny den, jako se nasel zavrazdény bezdomovec.

Stribrné kvéty. Z dlazby u paty hradebni zdi vyrostly drobné stfibrné kvéty. Opilci si mysleli, Ze
je to pravé stribro a tak kytky rychle oskubali a dali do kapes s tim, Ze je rdno zpenézi. Mezitim
$li do krémy zapit nalez. Po nékolika Skopcich zjistili, Ze v kapsdch nic nemaiji a zacali se
navzajem obvifovat, Ze si je navzajem ukradli. Rvacku nakonec utli strazni, ktefi byli zrovna
pobliz.

Misto €inu: Par zarem puklych kamen a vydrolena omitka. Z€ernala prkna do palkruhu.

Kousek od mista ¢inu: Prisvitna zed. Zed jednoho hostince ve stejné ulici, kde zavrazdili
obchodnika, zprlsvitnéla a bylo vidét svétnice. Zrovna tam byli v nejlep$im dva studenti
university. Trvalo jim pét minut nez si v§imli, ze lidi na ulici na né koukaji. Zed' se obnovila k
veceru.

Létajici kravinec. Pospichala jsem na universitu, abych stihla nachystat snidané pro pana
profesora, kdyz tu jsem si vS§imla, Ze strasné nizko létaji netopyfi. Bylo to dost strasidelné,
sklonila jsem hlavu, aby se mi nezacuchali do G€esu, kdyz tu bac. Dostala jsem herdu do zad.
Pekelni tvorové, pomyslela jsem si, kdyZ tu mi jeden pristal na hlavé. Ale co to? Kdyz jsem se ho
snazila setrast, §ahla jsem do néceho teplého a mékkého. Bylo to kravské lejno! To nebyli
netopejfi, ale lejna jako svatebni kolace. Nez jsem utekla, zasahly mé jesté dalsi tfi lejna. Ten
den jsem pochopitelné snidani nechystala. Méla jsem co délat, aby mé viibec na universitu
pustili. Takova ostuda!

Rudé plameny ve studni. Sluzka $la do studny na namésticku nabrat vodu, kdyz tu ve vodé
spatfila rudé plameny. Velice se vylekala a celou udalost nahlasila. Kdyz se na misto dostavila
hlidka, bylo vSe v poradku. Sluzka byla odvedena na kontrolu, zda neni pod vlivem kultu chaosu.
Pouze na primi dotaz hrace: Stalo se to rano pred tim, nez objevili télo obchodnika Malcolma.

Levitujici kameny nad zemi. Mél jsem zrovna sluzbu u severni brany. Chystal jsem se oteviit
branu pro kuryrni ko¢ar, kdyz tu jsem zaslechl strasné rzani koni, pak ndraz a praskani dreva.
Vseho jsem nechal a béZel dol(i na namésti. Tam byl kocar, kolo doldmané a koné splasené.
Jen tak tak je vozka drzel na uzdé, aby mu neplechu nepridélali. Ptam se, co vyvadi, Ze mi lidi
zbudi. A vozka pry, Ze kameny byly ve vzduchu a jeden kolem nabral aZ $prusle poldmal. Toz
jsem se podrbal pod ¢epicU, bo jsem z toho byl tumpachovy. Létajici kameny? Mluvil, jakoby
tomu véfil. Ale kdo to kdy vidél, aby tézké kameny Iétaly. Réno si dal vozka urcité koralu na
zahféti a Sutrak na zemi prehlédl. Vynadal jsem mu do ochmelkd a vrétil se hlidat branu.

Cesta proménéna v tekuté bahno. Vracel jsem se dom(i ze sluzby (hospody). Straduji si to
hezky rychle, abych byl doma co nejdfive. Kdyz tu najednou krok, krok a byl jsem po pés v
baziné? No fakt! Normalné zem byla jak tekuty bahno. Byl jsem tam uvéznén a neslo nic délat.
Cim vice jsem se hybal, tim vice jsem zajizdél do zemé&. Chtél jsem kFiget, ale bylo mi blby
vzbudit celou ulici, tak jsem si fekl, Ze pockam, az lidi budou vstavat. To jsem ale nemél délat.
Pozdé jsem zjistil, ze hlina znovu ztuhla a ja byl po bficho v zemi. Kdyz mé nasli, mysleli si, ze si
ze mé kamosi vystrelili a nohy zakopali, ale nic takového povidam.

Rozpadnuta zidka mezi domy. Mezi malymi domky v chudinské ¢tvrti jsou oddélujici zidky.
Mezi dvéma domy byla zidka naprosto rozdrolend. Prosté cihly jako by se rozpadly v prach.
Nikdo neslysel, Ze by nékdo kladivem zed boural.

Zpivajici kurata. Vite, mame maly domek na kraji chudinské ¢tvrti. Jediné poli¢ko, které si
muzeme dovolit je pfed domkem. Muz mi tam udélal par zahonk( a ¢ast jsme oplotili a slépky
pofidili. Jednoho dne jdu rano zkontrolovat, jestli nejsou néjaka vajicka. Slepicky mam tuze
rada, to vite, déti uz mi odrostly a tak si s nimi ob¢as poviddm. Mluvim na né, no a samozfejmé
mi nerozumi, jen si tak kdakaji. JenZe toho réna bylo vSechno jinak! Najednou mi zpivaji
"Slepicky si zdibou zrni, béhaj v trdvé ¢asné z rdna, jedna kdaka, druha zpiva, treti vejce schovat
chtéla...". Rychle jsem bézela vzbudit muze, aby si to také poslechl. Ale to uz slépky byly zase
normalni a kvokaly jako vzdy. Muz mi nadal a nabil, Ze jsem slépka hloupd a Ze pro¢ ho budim.
Ale pfisaham, ty slépky opravdu zpivali. A moc hezky!

Ruda pirka na kefich misto listii. Na kefich v ulicce prfed domy se misto listi objevila rudd pirka
nezndmého ptéka. Sousedova kocka prskala na ten tkaz - asi ji Idkalo to pefi. Décka si pirka
zacala trhat a vkladat do vlasU. Prestala, kdyz zjistila, Ze jim vypadavaji vlasy. Nastésti se pirka
po dvou hodinach rozpadla v prach. Jen skoda, Ze kefe chciply.

Hejno racki zamrzlo na chvili v letu. Chystal jsem se na more, pocasi slibovalo krasny vychod
slunce a slusny lov. Kol mé Sumi mofre a racci zpivaji. Chystam barku, kontroluji lana, sité,
navnady a vrse, kdyz tu najednou citim, Ze néco neni v pofadku. Ouplné mi zamrazilo. Kouknu
na more, jestli neprichdazi velkd vina a pak mi to docvaklo. Racci prestali kficet. Mrknu na
oblohu a kolena se mi hriizou podlomila. Vsici racci byli na obloze tplné zastaveni. Viibec se
nepohnuli, jen vitr jim ¢echral perka. Cumim na to tele na vrata. Dlouho to trvalo a ja uz myslel,
Ze se Cas zastavil. A pak najednou frnk, racci zakrakali a rozletéli se na vSechny strany. Ale to
uz svitalo a mé bylo jasné, Ze dnesni oulovek bude stat za vylizkapsu.

Misto ¢inu: Vypalena dlazba v kostele.

Misto &inu: Roztaveny zamek na dvefich. Na dvefich je veskeré kovani roztavené. Ukapy kovu
Ize nalézt i na zemi. Zcela prekvapiveé je dfevo na dvefich neporusené.

Sicco

Noviny

Vil

Vil

Svodky
X
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C - Knézka
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Popis
Kousek od mista ¢inu: V jedné bocni ulicce kousek od kostela se v noci rozzarila podlaha
fosforeskujicim zelenym svétlem. Vidélo to par lidi z okolnich domd, mysleli si, Ze jsou to
kultisti a proto se radéji schovali. Dnes uz je jasné, Ze tam byl kultista, ktery ¢ihal na vhodnou
chvili, aby mohl vejit do kostela a zabit knézku Bereniku.

Zuhelnatély kmen na hlavnim namésti (¢. 11 na mapé). Né&jaky vytrznik podpalil kmen stromu
na nameésti. Vzacny strom, ktery na jafe dominoval nameésti korunou riiZzovych kvétd je mrtvy.
Kura je celd zCernald, zadny list nezlstal v koruné. Vétve jsou kiehké a pfi vétru se vétsina z
nich polamala.

Zastavéna kfizovatka ulic. Vracel jsem se z pochtizky, kdyZ tu misto kfiZzovatky ulic byla zed.
nahlasit nadfizenym. KdyZ jsme se na misto vrétili, zddnou zed' jsme neobjevili, vSechno bylo v
naprostém poradku. Pfisahdm, Ze jsem si na zed' sahnul, a byla skute¢na.

Roztaveny pisek. Rano jsme méli pokracovat v zesilovani pilife mostu. Pfedchozi den jsme
navazeli potfebny materidl. Kdmen, pisek, vajca. Pomalu si chystame kadé s vodou, kdyz tu
najednou zjistime, ze z naseho nanoseného pisku zUstala jen hromada roztaveného skla.
Cumime na to a vliibec nechapeme, co se mohlo stat. Ten den jsme nic neudélali. Museli jsme
to sklo rozbit a nahdzet do vody. Pofezany jsme byli az béda.

Uvarené ryby v kadi s vodou. Mistni rybar mél v kadi nachystané ryby na prodej. Kdyz rdno
prisel, zjistil, Ze vsechny ryby plavou na hladiné bfichem vzhUru. Nejprve si myslel, Ze se ryby
udusily, ale kdyz je vykuchal, Zjistil, Ze jsou uvarené. Ackoliv v noci bylo u more chladno, voda v
kadi byla jesté tepla. Urcité to byli ti Sprymafi z university, jak se o nich psalo v novinach.
Vzduch husty jako med. Sel jsem rano ze sluzby (z hospody), kdyZ tu najednou vzduch kolem
mé zhoustnul natolik, Ze jsem se nebyl schopen pohnout vpfed. Jako bych se snazil projit kadi
s medem. No, bojoval jsem s tim asi hodinu, nez mé to pustilo. Domu jsem dorazil pozdé a
stard mi pofadné nadala.

Absolutni tma. Pospichal jsem do préce, kdyZ tu se mi UpIné zatmélo pred o¢ima. Myslel jsem,
Ze jsem oslepl. Zakopl jsem a pofadné si namlel drzku. Tapal jsem kolem sebe bezradné
rukama a snazil se pochopit, co se stalo. Ale na nic jsem nepriSel. Radéji jsem si sednul a ¢ekal,
co bude dal. Nakonec se zacalo rozednivat a ja si kone¢né vydechl, Ze se vlastné nic nestalo.

Seschlé meruriky. Nechala jsem si tu venku merunky hezky ze sklepa, aby dozraly. Uz v€era
jsem na né méla chut, ale fikam si, Ze jesté den pockam a slunicko je jesté vice vybarvi. J& husa
hloupa. Réno prijdu a kosik plny seschlého ovoce. Toz jako kfizaly. Hrliza a muz se tésil na
merunikovy knedliky.

Zmrzla voda v kaluZi. Toz co vdm budu vypréavét. Chtél jsem jit dom. Uz svitalo a oslava
narozeni sousedovo syna koncila. Vysel jsem pred knajpu, protahl staré a ztuhlé kosti. Hvézdy
jesté krasné tipytily na obloze. Zivnul jsem do té krasy, udélal krok a majz. Uz jsem lezel na
zadech, nohu zkricenou pod prdeli. Bolest to byla velikd, ze pllku ulice jsem fevem vzbudil. Toz
sused vybéhl z knajpy prvni a ¢umi na mé jak na vola. Toz mu nadavam, co tak stoji a
nepomUze mi. A von, Ze je to zvlastni, Ze jsem uklouzl na ledé. Toz jsem mu nadal jesté vic, ale
pak jsem si uvédomil, Ze mé gaté studi mokrym tajicim ledem. Mél pravdu sused, ale kde se
vzal led uprostfed podzimu, toZ to nevim toto.

Voda v studni se zbarvila do oranZova. Rano jsem $la pro vodu jako kazdy den. Uz kdyz jsem
pfichdzela na namésticko, bylo mi jasné, Ze se néco déje. Ostatni Zenské stdly kolem studny a
néco mezi sebou horecné fesili. A pak jsem to uvidéla. Voda v dZberu Zlutg, jako by do ni krava
nachcala. TozZ je toto normalni? Voda nesmrdéla, jen barvu méla oranzovo-Zlutou az béda.
Shodli jsme se, Ze ty d'ablové chcanky pit nebudeme a sli jsme radéji k jiné studni. No nadreli
jsme se holky, ale co ndam zbyvalo. Dom pfinést tu Zlutou hrlizu, po ¢uni bychom od manzeld
dostali.

0zivla lana jako hadi. Chystal jsem se jako jini na cestu na more. Kdyz tu najednou jsem si
v§imnul, Ze se zacaly sto¢end lana na molu hybat. Pfi pohledu bliz to nebyly lana, ale hadi!
Syceli, az se jezily vlasy hrizou. Nevéhal jsem a tesékem jsem je zacal rubat. Kdyz to véechno
skoncilo, hadi se opét proménili v lana. Hrozna paseka!

Létajici ryby. Latal jsem zrovna sité, kdyz tu zacaly z vody skakat ryby pfimo na molo. Ne jedna,
dvé, ale tucty a tucty. Vzal jsem vr$e a zacal ryby sbirat. Trvalo to jen kratce, ale téch ryb! Mél
jsem tydenni Ulovek. Pak prisli strazni a vSecko mi sebrali, Ze nejni mozny, abych to takhle
ulovil a Ze jsem je musel ukrdst. Marné jsem jim vysvétloval, Ze ty ryby vyskakaly z mofe na
molo. Méli mé za blazna a nebo, Ze si z nich délam blazny.

Uhnilé molo. S chlapama jsme se chystali na lov. Nosili jsme véci do barky, kdyz tu se pode
mnou rozpadlo molo. Doslova na prach. Zuchnul jsem do vody i se sitéma a mélem jsem se v
nich zamotany utopil, nebyt kamaradd. Koukali jsme na to molo a viibec nechapeme, jak mohlo
takhle unit. VZdyt jsme po ném chodili leta letouci, i konsky povoz po ném jezdilo a nic. A pak ja
a zuch, rozpadne se na prach. Podivna to ¢ertovina.

Sicco

Noviny

Svodky

Korspin
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HADANKA CERNOBILA (K VYSTRIZENi DiLKU)

Vytisknout na ¢tvrtku a vystfihnout obdélnik (¢arkovana cara).
Obdélnik nalepit na tvrdy karton a v celku vyfiznout vnitfek (tlusta ¢ara).

Vnitini ¢ast roziezat na jednotlivé dilky (2x1 - 8x, 3x1 - 1x), jeden nabarvit na ¢erveno.

T 1T T
L
- ——p === ——
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HADANKA BAREVNA (PODKLAD)

Vytisknout na ¢tvrtku a vystfihnout obdélnik (Carkovana cara).
Obdélnik nalepit na tvrdy karton.

Navrch prilepit vnéjsi vystiizenou okolni ¢ast z pfedchoziho obrazku.
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